
DECISION MAKING 2007  Quiz  3 

1.       Red restarts play with a 20 metre optional kick. Red kicks the ball 
backwards over the dead ball line on the full. 

2.       The full time siren sounds. The Red fullback kicks the ball to the Blue 
fullback who throws the ball forward into touch. 

3.       The full time siren sounds. The Red fullback kicks the ball to the Blue 
fullback who kicks the bail forward into touch on the full. 

4.        Is it compulsory for a team to take a kick at goal after a try has been 
scored. 

5.  After the last play the ball, Red kicks and the ball accidentally hits another 
offside Red player. Blue attempts to regather the ball but knocks on. 

6.  Red knocks on in the field of play. The ball rolls into the Blue in­goal 
where Blue regathers and passes to another Blue player also in­goal who knocks 
on. Blue kicks the ball over the Blue dead ball line. 

7.  A player holds back an opposition player attempting to score a try. The 
.referee awards a penalty try. Can the referee sin bin the offending player? 

8         Red punt kicks the ball directly from a free kick. Blue catches the ball on the full with one foot on 
the  Blue goal line and one foot in the field of play. Blue then forces the ball in the Blue in­goal 

. 
9         Red drop kicks a differential penalty which goes over the Blue cross bar. A Blue player catches the 

ball on the full and then stands on the Blue dead ball line. 

10.        Red knocks on in the field of play. The Red player regathers the ball and in frustration kicks 
the ball over the Blue dead ball line.



DECISION MAKING 2007 ANSWERS  Quiz3 

AI.  Penalty to Blue at the centre of the 20 metre line. 
Reference: Section 8, 2(c), page 18. 
Section 8, 6(b), page 20. 
Section 8, 8, page 20. 

A2.  Penalty to Red where the offence occurred. 
Reference: Section 10, 1, p age 22. 

A3.  Full time. 
Reference: Section 5, 3, page 11. 

A4.  No. 
Reference: Section 6, 8, page 14 

A5.  Handover to Blue for the accidental offside by Red. Zero tackle to Blue. 
Reference: Section 11, 7(a)(ii), page 25. 

Section 11. 7(b), page 25. 

A6.  Scrum for the knock on by Red no closer that 10 metres from the goal line 
and 20 metres from the touch line. 
Reference: Sectionl 2, 1, page 29. 

Section 12, 10, page 32. 

A7.  No. This would be a case of double jeopardy. 
Reference: Section 6, 3(d), page 13. 

A8.  Goal fine drop out by Blue. 
Reference: Section 8, 2(c), page 18. 

Section 8, 4(c) page 19. 

A9.  Goal line drop out by Blue. 
Reference: Section 6, Notes 7, page 14. 

Section 8, 4(a), page 19. 

A10.  Scrum for the knock on by Red but no closer than 10 metres from the goal 
line and 20 metres from touch. 
Reference: Section 12, 5(a), page 30. 

Section 12, 10, page 32.


